
Un’ora di Coding per classe  

durante la quale verranno  

utilizzate le proposte di  

Programma il futuro, in cui gli 
alunni saranno chiamati a  

creare giochi interattivi,  

inventare storie (Frozen, L’era 

glaciale, Guerre Stellari) o  

dovranno misurarsi con 

Scratch e le sue potenzialità.  

Attività nella Settimana Europea 

della programmazione: 

- Il linguaggio delle cose, Cody 

Roby con Scratch, Cody Roby in 
quiz, Escher con Scratch 

- Il labirinto, L'artista,  

Programmazione su carta a  

quadretti  
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MOLINO VECCHIO 

DOMENICA 23 OTTOBRE  
Laboratorio gratuito-posti limitati 

ore 14.30 - 16.30 bambini 6-10 anni  
Giochiamo col coding-Creazione di una storia animata tramite Scratch 

ore 16.30 - 18.30 ragazzi 11-13 anni  

Creazione di un videogame 

Biblioteca Civica Franco Galato Via Montenero 

Per iscrizioni: http://gorgonzolacoding.eventbrite.it 

GENITORI 

INFORMATICI 

DI GoRGoNZOLA 

Settimana Europea della  

programmazione:  

sensibilizzazione sul tema  

della formazione  informatica: 
una prima  sperimentazione 

per avvicinare studenti,  

insegnanti ed educatori ai 

concetti basilari della  

programmazione e al  

pensiero computazionale  

i.c. molino vecchio 

i.c. rita levi montalcini 


